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Sadržaj radionice 

•mBot robot 

•Upravljanje mBot robotom 

•Programiranje mBot robota 
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Makeblock mBot robot 
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Makeblock mBot 

•mBot robot je edukacijski alat za stjecanje 
znanja u STEAM području. 

•Kombinacija Makeblock i Arduina 

•Programira se u mBlock programu (inačica 
Scratcha) 

•Može se programirati i u Python 
programskom jeziku 
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Dijelovi mBot robota 
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Popis dijelova 

7 

Preuzeto iz mBot Educational Robot Kit Assembling Manual 



mCore matična ploča 
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Preuzeto iz mBot 
Educational Robot 
Kit Assembling 
Manual 



Upravljanje mBot robotom 

•Daljinski upravljač 

•Makeblock App - aplikacija za pametne 
telefone i tablete za upravaljanje 

•mBlock Blocky App - aplikacija za pametne 
telefone i tablete za programiranje 

•mBlock 5 – platforma za programiranje 
(bazirana na Scratchu) 
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Upravljanje daljinskim upravljačem 
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Preuzeto iz mBot Educational Robot Kit Quick Start Guide 



mBlock 5 

•Online - https://ide.mblock.cc/#/ 

•PC verzija - 
https://mblock.makeblock.com/en-
us/download/ 

•U mBlock 5 programu se može programirati 
blokovski (Scratch) i Python 
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mBlock 5 – dodavanje mBot robota 
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mBlock 5 – dodavanje mBot robota 
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Povezivanje mBota s računalom 
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mBlock 5 – način rada 

•Postoje dva načina programiranja mBota 
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• Mora uvijek 
biti spojen 
na računalo 
USB 
kabelom, 
preko 
Bluetootha ili 
WiFi-a 

• Program se 
prebacuje na 
mBot robot 
klikom na 
tipku Upload 



mBlock kategorije blokova 1/3 
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mBlock kategorije blokova 2/3 
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mBlock kategorije blokova 3/3 
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Zadatak: LED diode 

•Napisati program koji de dok je pritisnuto 
tipkalo na mBotu svijetliti naizmjenično lijeva 
i desna LED dioda u vremenskim intervalima 
od 1,5 sekunde.  

•Prvo lijeva svijetli crveno, pa desna zeleno. 
Zatim lijeva zeleno, pa desna crveno. 

•Kada se otpusti tipkala trebaju se ugasiti obje 
LED diode. 
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Zadatak: LED diode - rješenje 
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Primjer: kretanje robota 

• Postaviti da se mBot 
robot počne kretati 
pritiskom na tipkalo 
ili neku tipku na 
daljinskom 
upravljaču 

• U primjeru de se 
robot kretati 
naizmjenično 
naprijed – nazad po 
1,5 sekundi sa 
pauzama od 1,5 
sekunde. 
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Zadatak: Kretanju u kvadratu 

•Napisati program kojim se robot pokrede 
pritiskom na tipkalo. 

•Robot se treba kretati po zamišljenom 
kvadratu proizvoljnih dimenzija. 
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Zadatak: Kretanju u kvadratu - rješenje 
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Zadatak: Ultrazvučni senzor 

•Napisati progam kojim se robot pokrede 
pritiskom na tipkalo. 

•Postaviti početnu udaljenost u varijabli na 
1,5 metar (150 cm). 

•mBot robot se treba voziti ravno prema 
prepreci, a zaustavlja se kada dođe na 5 cm 
od prepreke. 

•mBot robot se krede brzinom od 50% do 
40cm od prepreke, a onda usporava na 25% 
brzine. 
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Zadatak: Ultrazvučni senzor - rješenje 
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Senzor za praćenje linije 

•Senzor za pradenje linije ima dva senzora 
• sensor 1 – lijevi i sensor 2 – desni 

•Svaki senzor ima infracrveni odašiljač i 
prijemnik 

•Crna boja – signal 1 

•Bijela boja – signal 0 
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senzor 1 senzor 2 
senzor za  

praćenje linije 

0 0 0 

0 1 1 

1 0 2 

1 1 3 



Senzor za praćenje linije 

•0 – oba senzora na crnom 
• Robot se treba kretati prema naprijed 

•1 – lijevi senzor na crnom, desni na bijelom 
• Lijevi zavoj, treba skrenuti ulijevo, krede se samo 

desnim motorom 

•2 – lijevi senzor na bijelom, desni na crnom 
• Desni zavoj, treba skrenuti udesno , krede se samo 

lijevim motorom 

•3 – oba senzora na bijelom 
• Robot se treba zaustaviti 
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Zadatak: Praćenje linije 

•Napisati progam kojim se robot pokrede 
pritiskom na tipkalo. 

•Robot treba pratiti crnu liniju. 
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• 0 – oba senzora na crnom 
• Robot se treba kretati prema naprijed 

• 1 – lijevi senzor na crnom, desni na bijelom 
• Lijevi zavoj, treba skrenuti ulijevo, krede se samo desnim motorom 

• 2 – lijevi senzor na bijelom, desni na crnom 
• Desni zavoj, treba skrenuti udesno , krede se samo lijevim motorom 

• 3 – oba senzora na bijelom 
• Robot se treba zaustaviti 

 



Zadatak: Praćenje linije - rješenje 
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